الفريق العربي المسيحي للبرمجة
Christian Team for Programming    
                 لغة السي بلس بلس

5.2     شي أساســـــــي
قبل ما نكفي الدرس التاني بدي منك ياطالبي العزيز تخلي هل كم سطر ببالك


متل ماقلنا هدول الخمس سطور مافي برنامج بيخلا منن طبعاً لوكنت طالب مهتم وهدول مافي منن هالأيام
بالسطر الأول في نجمة ثم (Include) والتي تعني تضمين أو ضمن ثم اسم المكتبة بين     قوسين مثلثين تذكر عند تضمين مكتبة استعمل العبارة

#include <libraryname> 

وهادا كلشي بدي منك هلء أما شو هيي المكتبة فلازم تكون هلء بتعرف ولا لأ؟؟

المكتبة هيي مجموعة من الأوامر والكائنات التي لا تستطيع استخدامها حتى تضمن وفي بداية مشروعك المكتبة الخاصة بها

فمثلاً لدينا الكائن (cout) للطباعة على الشاشة فاذا حبيت تطبع عالشاشة لازم تستعمل الكائن (cout) ولكن اذا استعملت هذا الكائن كما يلي فان الـــ(IDE) سيعطيك خطأ

لشو ياشاطر؟؟؟ لأنك لم تقم بتضمين المكتبة الموجود فيها الكائن السابق وهي المكتبة(iostream) وتذكر الآن بأنك اذا كتبت 

#include <iostream>

عليك أن تكتب بعدها فوراً يعني دغري

using namespace std;

وسنناقش ذلك فيما بعد 

لاحظ 

    تعني (void main) تعريف دالة – مثل تعريف متغير اذا فهمت شو قصدي أكييد فهمت –
ثم القوسين )( لك بعتذر قصدي () هل القوسين الي مانن عيجبينك قصتن قصة حالياً سنتركهم فارغين ولكن عندما تتقدم في هذه اللغة بدوووو يختلف الوضع شوي او كتير حسب شطارتك

اما القوسين {} فالأول يعبر عند بداية الدالة والثاني عن نهاية الدالة

يمكن هلء عم تسأل شو هيي المكتبة؟؟؟ 

خلينا نقول انك قاعد المسا كاسة متة عن يمينك والمسنجر عن يسارك التلفاز أمامك والعدو قصدي 7كيلو بزر خلفك وفجأة بيرن الجرس وحدة مافي قتقل من دما بيسموا جارة بدا تترك ابنا الصغير عندك طبشت القعدة وراح الرواق بس ماتستعجل ياغالي مو هو المشكلة المشكلة كيف بدك تسلي الشيطان الصغير؟؟؟؟اول شي بيخطر عبالك او عبالي صندوق الألعاب بالخزانة بوشك عغرفة النوم فتاح الخزانة شيل الصندوق مغبر بعرف يلا مرقا هالمرة
صندوق الألعاب بيمثل (المكتبة) جواتو فيي ألعاب (محتوى المكتبة من كائنات والكائن هوي شي بتستخدمو لغرض خاص مثل الطباعة عالشاشة او حساب حجم متغير من البايتات او ازالة المسافات من متغير نصي او...........) طبعاً انت مافيك تعطي الولد لعبة (أي تستخدم كائن من كائنات المكتبة) لحتى تفتح الصندوووق (أي لحتى تضمن المكتبة)

 أما الدالة او التابع في مثالنا السابق الملون بالأخضر او اي دالة بشكل عام فوظيفتها فقط احتواء تعليمات برمجية انت تكتبها فمثلاً انت تقوم بجمع كتبك (تعليمات برمجية) في محفظة مدرسية (دالة)
هنالك تشابه بين مفهومي المكتبة والدالة المكتبة تحتوي كائنات لاتستطيع استخدامها حتى تقوم بتضمين المكتبة وعند تضمينها فانك تستطيع استخدام هذه الكائنات عن طريق كتابتها ضمن دالة معينة

أريد أن أقول لك شاطر أن الدالة (main) المستعلمة في المثال السابق هي دالة أساسية يجب عليك كتابتها في كل برنامج مهما كان ضخم حيث يقوم البرنامج أولاً بتنفيذ مايوجد داخل هذه الدالة – طبعاً في حال كان لديك أكثر من دالة كما سنرى فيما بعد – 

وهي كانت نظرة عامة عن اللغة والغاية انك تعرف شو بدك تتعلم 

الاسبوع القادم منبلش باول درس تطبيقي يعني الغاية من الدرس هادا والي قبلو اني اعطيك فكرة عن اللغة و بالاسابيع القادمة منفصل اللغة ومنتناول كل موضوع على حده وبشكل تفصيلي
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void main()


{


cout << "Hello world";


}�











#incldue<iostream.h>


using namespace std;


void main()


{


}�











void main()


{


Statement here darlin'


}�














